
Ringwerpen 
Inhoud: 
 
1 Ringwerp Obstakel 
5 Ringen 
 
Aantal spelers: 
 
onbeperkt 
 
Spelregels:  
 
Een speler probeert zoveel mogelijk punten te behalen door de 5 ringen om de 
obstakels te werpen. 
 
Iedere speler dient van achter de streep te werpen. Afstand zelf te bepalen. 
Met iedere ring wordt 1x geworpen. 
Totaal van de behaalde punten optellen, degene met de hoogste score wint. 
 
Punten: 
rood      5 
geel       4 
groen      3 
blauw     2 
orange   1 


